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Avenfyr i trafiken
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N Spela ett spel tillsammans och
e éva pd sociala samspelet.
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@ MATEMATIK ® MOTORIK & SINNEN Niva: Latt/Medel Antal barn: 2-5 Tid: -15 min

MATERIAL
2 - 6 figurer och deras bilar.
2 - 6 6vergdngsstdllen som start.
2 - 6 vagdelar med mdlmarkering som
mal, valfritt antal vdgdelar samt ndgon
av de bdda pricktdrningarna.

SYFTE: Det hdr dr ett enkelt spel for de allra yngsta
barnen men dven fér de andra. Genom spelet far
barnen erfarenheter av att tréna tdrningarnas
talbilder samt ett till ett-principen genom att flytta
bilarna fran start till madl, ett steg i taget, sd mdanga
steg som tdrningen visar. De évar ocksd turtagning,
turordning samt att vdnta.

BEGREPP: biltdvling, race, tdvla, fére, forst, efter, sist, i mitten, etta, tvaaq, trea, antal, steg, tdrning, slag,
din tur, min tur, figur, bil, férg, start, mdl, bana, snabbt, sakta, (hummer, siffra).

SPEL:

Skapa en biltdvling med tva till sex bilar och banor. Anvdnd s& mdnga vdgdelar ni vill men se till att varje bana

totalt sett bestar av lika mdanga delar. Ni kan exempelvis starta biltdvlingen vid bitarna med &vergdngsstdllen
och avsluta med malgangsbitarna.

Om ndgot av barnen har svdrt att foérlora sd kan man Idta figurerna tdvla i stdllet fér barnen.

Anvdnd 1 - 3-tdrningen ifall ni har kortare banor (passar bra for de yngsta barnen) och 1 - 6-térningen om ni har
ldngre banor. G4 ett steg for varje prick.
Vem tror ni vinner?

Variant vid sex bilar: Sla fargtérningen forst
och se vilken fdrg pa bilen som far sla pricktdar-
ningen och kéra i vég. Hdr dr det helt slumpen
som avgor vilken bil som far kéra. Det kan bli
samma bil som far kéra i vag flera gdnger pa
rad och kanske hinner en bil inte starta alls
foérrdn den forsta ari mal.
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Variant 2: Bygg en oval bana och 14t tvé bilar tdvla om vilken av dem som hinner kéra tre
varv fortast. Anvénd en térning for att ta dem runt.

Tips! Satt nummerlappar eller klistermdrken med siffror pd bilarna. D& kan man prata om
tal som identifikation dvs. att talet som stdr pd bilen stdr fér ett namn och inte fér ett antal.

Bilen heter 2 och det betyder alltsd inte att den exempelvis alltid kommer tvda eller mdste
ha tva figureri sig.

Ifall man bara Idter figurerna

tdvla sa blir det ett sprinterlopp
i stdllet.

Avsluta gdrna biltdavlingen med en
prisutdelning! Da kan ni anvdnda er av
trafikljusklossen samt de bdda tdrning-
arna som prispall.
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