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YAfrika - mysteriernas kontinent”.
Fran din jeep spanar du ut over savannen i den dallrande

middagshettan. Du lyfter en hand och torkar svetten ur pannan under
tropikhjilmen. Kan den sagoomspunna didelstenen finnas dir framme?

Kanske borde du tagit flyget till Darfur, istillet for den langa och
besviirliga landsviigen fran Timbuktu. Och tink om ndgon medtiviare

redan hittat den och dr pd vig till Kairo! Det dir nog bist att starta

jeepen igen och fortsiitta...”

Var med i jakten pa Den forsvunna Diamanten!
En jakt som gir till lands, till sjoss och med flyg, i parti efter parti,
alltid lika spinnande! Spelet iir en familjefavorit sedan drtionde,
och en av Algas outslitliga klassiker.



INNEHALL

1 spelplan

1 tarning

5 spelpjéser

sedlar i olika valorer

30 plastmarker (6 svarta, 4 rovare,
2 rubiner, 3 smaragder, 6 topaser,
8 visumhiften (mirkta VISA), och
1 med Afrikas Stjdrna).

INLEDNING

I det hir spelet ska du forsoka hitta
den forsvunna diamanten - Afrikas
Stjdrna - genom attleta pa olika platser.
Jakten gar till lands, till sjoss och med
flyg! Den somkan hittaden férsvunna
diamanten och féra den till Kairo eller
Tanger vinner- men de dvriga delta-
garna kan dnda vinna genom att fa ett
visum och anvinda det for att komma
till Kairo eller Tanger innan den som
har Afrikas Stjdrna hinner dit.

FORBEREDELSER

1. Ligg markernamed baksidan upp-
at och blanda dem vil. Placera ut
dem paderddarutorna, fortfarande
med baksidan uppét, sa att ingen
vet vilken marker som &r vilken.

2. Utse nagon som skoter banken.
Denna ger varje deltagare 5.000:-
i startkapital.

3. Deltagarna viljer varsin spelpjis.
Placera spelpjisen i Kairo eller
Tanger- vilj sjilv.

4, Kasta tirning om vem som ska
borja. Hogstborjar, sedan gér turen
medsols.




SPELETS GANG

Varje gang det &r din tur, kan du for-
flytta dig till lands, till sjoss eller med
flyg; eller sta kvar (pa en rod ruta)
for att vinda pa en marker. Om du
forflyttar dig fran en rod ruta, méste
du i forvig tala om vilket féardsétt du
tanker anvinda.

Forflyttning till lands

1. Landsvigarna dr utmirkta med
grongula linjer och punkter. For-
flyttning till lands kostar inget; det
ar bara att sla med tirningen.

2. 1 varje drag flyttar du din pjis det
antal steg som tdrningen visar.
Undantag; om tdrningen visar mer
dn vad som behovs for att komma
fram till en rod ruta, kan du stanna
pa rutan eller fortsitta vidare till
lands, vilket du vill.

3. Om du stannar pa en rod ruta utan
marker, hinder inget och det dr
niste deltagares tur.

4. Om det ligger en marker pé en ruta
dér du stannar, far duisammadrag
vinda pé den om du forst betalar
1.000:- till banken. Om du inte vill
eller kan betala, far du i samma
drag sld med tidrningen; om du
far 4, 5 eller 6 far du gratis vinda
pa markern.

5. Sa snart du vint pa en marker,
maste du folja vad den visar- se
langre fram i reglerna. Direfter dr
det niste deltagares tur.

6. Dumiste inte viinda pa en marker.
I'safall avslutas draget och det blir
niste deltagares tur. Nista gang
det blir din tur, f&r du om du vill
vinda pa markern genom att betala
ellersla4, 5 eller 6 med tdrningen,
ELLER forflyttadig vidare ochlata
markern ligga kvar.

Forflyttning till sjoss

1. Fartygslederna dr utmirkta med
bla linjer och livbojar. Fore varje
resamed bat fran en rod ruta méaste
du betala biljetten pa 1.000:- till
banken.

2, 1 varje drag slar du med tirningen
och flyttar det antal steg den visar.
Sa snart du kommer fram till nésta
rodarutamaste du stanna, &ven om
tdrningen visar mera.

3. Omdetinte liggerndgon marker pa
rutan dér du stannar, hinder inget
och det dr niiste deltagares tur.

4. Om det ligger en marker pé rutan,
gar det till precis som om du
kommit dit till lands. Se punk-
terna 4-6 under “Forflyttning till
lands”.




Forflyttning med flyg

1. Flyglinjerna ir utmérkta med en
flygplanssymbol pa en linje som
loper direkt fran ruta till ruta. Fore
en flygresa maste du betala biljet-
ten pa 3.000:- till banken, men
forflyttar dig sedan direkt utan att
sl med tiarningen.

2. Om det inte ligger ndgon marker
pa rutan dit du kommer, hinder
inget och det dr niste deltagares
tur.

3. Om det ligger en marker pé rutan,
gar det till precis som om du
kommit dit till lands. Se punk-
terna 4-6 under “Forflyttning till
lands”.

4. Flygbiljetten giller bara fram till
nésta roda ruta; du far alltsa inte
t.ex. flyga direkt fran Sierra Leone
till Kapstaden, utan maste mel-
lanlanda pa S:t Helena och i nésta
drag 16sa ny biljett.

Vad markerna innebhiir:

SVART MARKERS
aterlamnas till banken. Ingenting
héander.

Topas:
Séljs genast till banken f6r 3.000:- (ger
dubbla virdet pa Guldkusten).

SMARAGD:
Sélj genast till banken for 4.000:-
(ger dubbla virdet pa Guldkusten).

Rusin:
Sélj genast till banken for 5.000:-
(ger dubbla virdet pa Guldkusten).

Rovare:

Fér du upp en rovare blir du genast av
med alla dina pengar. Pengarna och
rovarmarkern aterlimnas till banken.
Férduuppenrovare ochinte harnagra
pengar aterlimnar du bara markern
till banken.

Om du 4r pd en 6 ndr du rakar ut
for rovare, och sedan inte har nagra
biljettpengar, ska du sta over ett kast,
men i nésta far du ta béaten utan att
betala - du arbetar dig over (eller blir
fripassagerare).

Visum:

Om Afrikas Stjdrna inte har hittats,
aterlamnar du bara markern till
banken. Om Afrikas Stjidrna har hit-
tats av nagon annan och du far upp
ett visum, behaller du markern och
madste genast ge dig ivig till Kairo
eller Tanger for att forsoka komma
forst och vinna spelet.

ArRIKAS STIARNAS

Spelets viktigaste marker. Den del-
tagare som far upp den BEHALLER
den, och maste genast ge sig ivig
till Kairo eller Tanger for att forsdka
komma f6rst och vinna spelet.




Aven for de som med Afrikas Stjirna
eller ett visum dr pa vig mot Kairo
eller Tanger géller vanliga regler for
forflyttning till lands, sjoss eller med

flyg.
Orter med speciella regler:

KapsTaDEN:
Den som kommer forst hit far 5.000:-
av banken.

GULDKUSTEN:
Den som hittar en ddelsten hir far
dubbelt betalt for den.

SLAVKUSTEN:

Den som faren svart marker hir maste
sta over nista kast. For 6vriga marker
giller vanliga regler.

Se1 HELEna:

Pé bada sidor om 6n lurar sjorovare.
Den som hamnar pa de blé punkterna
omgivna av svarta ringar far bara
fortsitta om han eller hon slér 1 eller
2 med tdrningen.

SAHARA:

Den som hamnar pé den bla punkten
omgiven av en svart ring blir dver-
fallen av beduiner och blir inte fri
forrédn han eller hon slér 1 eller 2 med
tarningen.

Allmiinna regler:

1. Tvé eller flera deltagare far std pa
samma cirkel eller ruta.

2. Om en deltagare redan stir pa en
rod ruta dér det ligger en marker
med framsidan nerat och du
hamnar pa den rutan, far du véinda
pa markern om du betalar 1.000:-
till banken eller slar 4, 5 eller 6
med tdrningen (precis som ovan).
Bara den som vinder pa markern
berdrs av den.

VEM VINNER?

Den som hittar Afrikas Stjirna och
lyckas fora den till Kairo eller Tanger
har vunnit spelet. Men om Afrikas
Stjdrna redan hittats, och en annan
deltagare far upp ett visum, vinner den
deltagaren om han eller hon kommer
till Kairo eller Tanger innan Afrikas
Stjdrna fors dit.




LITE OM VERKLIGHETENS “AFRIKAS
STJARNA"...

Pa eftermiddagen den 26 januari 1905, i Premier-gruvan vid Preto-
ria, hittades den storsta diamanten nigonsin i historien: den métte
ungefir 10x6x5 cm, och vigde 3106 karat- 6ver 6 hekto! Den gavs
namnet Cullinan-diamanten, efter Premier-gruvans upptéckare.

Diamanten ink&ptes av Transvaal-regeringen for 750.000 dollar,
en svindlande summa pé den tiden, och skénktes 1907 som fodel-
sedagspresent till kung Edward VII av Storbritannien. Transporten
till London skedde under till synes omfattande sikerhetsatgérder,
men det var en vél iscensatt bluff for att lura eventuella tjuvar — den
sa hart bevakade 1adan var tom, medan Cullinan-diamanten i sjédlva
verket skickades med posten i ett rekommenderat paket, frankerat
med ett vanligt treshillings frimérke!

Med diamanten vil i London 14t kung Edward VII kalla till sig bro-
derna Asscher fran Amsterdam, datidens fornimsta diamantslipare.
Dessaaccepterade uppdraget och stenen séndes till Amsterdam, &nnu
en gang under stort sdkerhetspadrag, inklusive eskort av brittiska
flottan och dnnu en gang var ladan tom: diamanten anlédnde i sjédlva
verket till Amsterdam i fickan pa den ene av broderna Asscher, som
helt inkognito tagit tdg och nattfirja!

I verkstaden pé Tolstraat forberedde man klyvningen i ndrmare ett
halvar. Nya verktyg fick specialframstillas och man studerade stenen
noggrant for att berdkna de spdnningar som finns i alla kristaller.




Hela tiden fanns vetskapen om att det rickte med ett enda felgrepp
for att diamanten skulle forstoras i klyvningsdgon-blicket.

Den 10 februari 1908 var allt forberett, men i det forsta klyvnings-
forsoket splittrades verktyget i smabitar. Forst i fjarde forsoket
lyckades man och diamanten kl6vs i tva delar enligt planerna.

De tva delarna klvs sedan igen och slipades s sméningom till nio
storre och nittiosex mindre stenar. De nio huvudstenarna ingar nu
alla i brittiska kronjuvelerna.

Den storsta kidnd som ”Afrikas stora stjarna”, dr en droppformad
briljant pa 530karat (Gveretthekto!). Den dr virldens storsta slipade
diamant och dr monterad i den kungliga spiran. Den nést storsta av
stenarna dr kind som ~Afrikas lilla stjarna”, och &r en kuddformad
briljant pa 317 karat (63 gram). Den &r monterad i imperiekronans
pannband. Bigge dessa stenar kan beses pa den permanenta utstill-
ningen av de brittiska kronjuvelerna i Towern i London.




